
 FUNDEPRO  
MODALIDAD ATRAPASUEÑOS 

ACTA DE REUNION 

 

Sede Principal: Trasversal 26 N° 39C – 25 Barrio Emporio – Villavicencio Tel: 6833818 - 3105555502 
Correo electrónico: fundepro@gmail.com  

Sede Vanguardia Internado Isamar: Villa Gema 2 Vereda Vanguardia Tel: 322 2114260  
Correo electrónico: internadofundepro@gmail.com 

 
ACTA 

FECHA 
15/10/2024   / 18/10/2024    

 
LUGAR:  CANCHA CUBIERTA BARRIO  
SAN CARLOS 

   

HORA INICIO: 2:00 pm / 4:00 pm   

HORA FINAL: 4:00 pm / 6:00 pm   

OBJETIVO DE LA REUNIÓN: Socializar y seleccionar la Iniciativa ha desarrollar en la Modalidad Atrapasueños 

con los grupos que están identificados PITUFITOS Y MINIONS (6-9 años), LOS MEJORES (10-13 años) y ALFHA 
(14-17 años)  

 FUNCIONARIO RESPONSABLE 
FUNDEPRO 
 

- YISEL ANDREA LOPEZ CHAPARRO-PSICOSOCIAL 

- YEFERSON HURTADO PEREZ– GESTOR DE EXPERIENCIA. 

TEMAS 
TRATADOS 

   AGENDA 
1. Saludo 
2. Ejecución del taller entre pares. Retratos creativos-Migrar es un derecho / Selección Iniciativas 
3. Compromisos 

 
   DESARROLLO DE LA AGENDA 
    

1. Se inicio el encuentro con un saludo de cordialidad, se agradece por la asistencia y se da a conocer el 
objetivo y las temáticas a trabajar dentro del desarrollo del encuentro, por parte de las profesionales Yisel 
Andrea López y Yeferson Hurtado Pérez. 
 

2.  Posteriormente se ejecutaron las experiencias pedagógicas estipuladas en el planeador, dando 
cumplimiento a cada una de ellas, logrando dejar en cada niño, niña y adolescentes, la importancia de 
promover la apreciación mutua y llevar a la reflexión sobre la importancia de los valores en una relación, 
ya sea entre amigos, familia, compañeros, las mascotas, entre otras con los niños y niñas de infancia. Y 
deconstruir imaginarios asociados a la migración e identificar y respetar los derechos de los/as inmigrantes; 
incentivando en la solidaridad y respeto hacia la población extranjera con los participantes de adolescencia. 
 

3. Se realizó la socialización con los cuatro grupos de atención “Pitufitos, Minions, Los mejores y Alfha donde 
se les explicó qué es una iniciativa y se incentivó a realizar propuestas por ellos mismos que beneficien a 
su grupo y comunidad en general. 
 

4. Se dieron a conocer los beneficios de desarrollar iniciativas en pro de nuestra comunidad o grupo, dentro 
de estos se resaltó el poder fomentar la innovación y creatividad, impulsar el crecimiento personal, mejorar 
el bienestar común, fortalecer la comunidad y promover la colaboración, generar impacto positivo en la 
sociedad. Se les invitó a pensar en iniciativas que les gustaría implementar en su comunidad. Animándolos 
a considerar las necesidades locales. 

 
5. Luego, se solicitó a cada grupo que compartiera sus ideas en el cartel. Durante la actividad plantearon 

ideas y dieron ejemplos de algunas, como hacer poda de la zona verde de la cancha donde se realizan los 
encuentros, sembrar plantas ornamentales, decorar con llantas el parque de la cancha, construir bebederos 
y comederos para animales desprotegidos, hacer campaña de sensibilización sobre el adecuado uso del 
punto ecológico, entre otras, para lo cual se les apoya indicando que plasmen cada una de esas ideas de 
forma que sean viables y que puedan beneficiar a todo el grupo. 
 

6. Una vez se identificaron y consolidaron las ideas de las iniciativas de los cuatro grupos, se realizó una 
votación democrática para seleccionar la propuesta final. Se recordó a los participantes que su voto debía 
centrarse en el beneficio colectivo, evaluando criterios como: el impacto positivo para todos los/las/lxs 
participantes y miembros de la comunidad, la contribución al fortalecimiento de la gobernanza y la 
construcción de paz, la promoción de los ejes movilizadores y pedagógicos, y la participación activa de 
todos en su ejecución. Esta actividad se replicó en los cuatro grupos de atención. 
 

 

7.   Finalmente, cada participante emitió su voto por la iniciativa de su preferencia, y los resultados reflejaron... 
(Describir los resultados de la votación y mencionando el nombre de la iniciativa ya establecida que se tiene 
por dupla y lo que se va a hacer.  
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8. Para finalizar se pactaron compromisos descritos a continuación y se tomaron las respectivas firmas 
junto a sus huellas en la planilla de asistencia de los encuentros Modalidad Atrapasueños; dejando 
constancia de dicha ejecución. 

 

 

 

 
 
 

COMPROMISOS PACTOS RESPONSABLES 

 
Los/las/lxs participantes se comprometieron a que, 
una vez seleccionada y aprobada la propuesta, 
colaborarán en su ejecución, asegurando una 
implementación efectiva y sostenible, con un enfoque 
inclusivo que permita la participación activa de todos 
y todas. 
Por parte de los profesionales estarán en 
acompañamiento constante y orientándolos en este 
proceso de ejecución de la iniciativa seleccionada. 

 

_________________________ 

Psicosocial 

 

 

________________________ 

Gestor de Experiencia 
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MODALIDAD  ATRAPASUEÑOS 

MUNICIPIO  NUNCHIA 

LUGAR CANCHA CUBIERTA BARRIO SAN CARLOS 

FECHA Y HORA 15 Y 18 DE OCTUBRE 2024, 2:00PM  /4:00PM 

OBJETIVO: Socializar y seleccionar la Iniciativa a desarrollar en la Modalidad Atrapasueños con los grupos que están 

identificados PITUFITOS Y MINIONS (6-9 años), LOS MEJORES (10-13 años) y ALFHA (14-17 años) 

 
 

Socialización y selección de iniciativas con niños y niñas 
del grupo Pitufitos (6 a 9 años) 

Socialización y selección de iniciativas con niños y niñas 
del grupo Minions (6 a 9 años) 

  

Socialización y selección de iniciativas con niños y 
niñas del grupo Los Mejores (10 a 13 años) 

Socialización y selección de iniciativas con niños y 
niñas del grupo Alfha (14 a 17 años) 

 


